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HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN,
DIE SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER
SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH !

Dieses Quualitétssiegel ist die
Garantie dafiir, daf3 Sie
Nintendo-Qualitdt gekauft haben.

(_')riginal Achten Sie deshalb immer auf
dieses Siegel, wenn Sie Spiele
Qualitéts-

oder Zubehor kaufen, damit Sie
sicher sind, da3 alles einwandfrei
zu Ihrem Super Nintendo
Entertainment System pafst.

Siegel

Wir freuen uns, daB Du Dich fir die HARVEST MOON™* Spielkassette
fir Dein Super Nintendo Entertainment System™ entschieden hast.

Wir schlagen vor, daB Du Dir diese Spielanleitung griindlich
durchliest, damit Du an Deinem neuen Spiel viel Freude hast.
Hebe Dir dieses Heft flir spateres Nachschlagen gut auf.
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Du hast genau
2 1/2 Jahre Zeit!

Deine Eltern sind fort und jetzt stehst Du ganz
alleine da. Du muBt den Bauernhof bewirtschaften,
Dich spater um das Vieh kimmern, den Boden
umpfliigen, die Saat ausbringen, die Ernte
einholen, neues Ackerland erschlieBen usw.,
usw. Das Leben auf dem Land ist wahrlich
nicht einfach. Doch wenn Du nach getaner
Arbeit miide, dafir aber gliicklich und zufrieden,
in Dein Bett fallst, weiBt Du, was Du geleistet
hast. Wird es Dir gelingen, die Frau fir’s Leben
zu finden? Werdet Ihr heiraten und Kinder be-
kommen? Behaltst Du den Uberblick und
wirst fette Gewinne einfahren? All diese
Fragen werden Dir beantwortet, sobald
Du damit beginnst, Dich in Harvest Moon
durch das harte Leben eines Bauern-
jungen zu pfliigen. Am Ende entschei-
den Dein Geschick und Dein Einsatz
iiber Deine Zukunft als Farmer!




Den AKnopf drtckst Du, um Gegenstinde zu
halten, einen Befehl zu bestatigen, mit Leuten zu
sprechen, nach Gegenstanden zu suchen, auf

* Deinem Pferd zu reiten und den Hund zu tragen.

Mit dem B-Knopf widerrufst Du einen Befehl
und kannst rennen und ber Z&aune springen.

Du kannst bis zu zwei Gegenstande gleichzeitig
. tragen. Driicke den X-Knopf, um zwischen den
Gegenstanden zu wahlen.

Mit diesem Knopf setzt Du Gegenstande und
Werkzeuge ein. Denke daran, daf Du tiber

i gentigend Energie verfiigen mult, um mit den
Werkzeugen arbeiten zu kénnen.

Driicke die Select-Taste, um Dir einen kleinen
Informationsbildschirm anzusehen.

: Wird nur im Demo-Bildschirm gebraucht, um
den Titelbildschirm aufzurufen.

Driicke die L-Taste, um Deinen Hund zu rufen.

Dricke die R-Taste, um Dein Pferd zu rufen.

Stecke die HARVEST MOON-
Spielkassette korrekt in
das Super Nintendo Enter-
tainment System und schalte
es ein. Nach Erscheinen des
Eréffnungsbildschirms
kannst Du unter folgenden
Optionen wahlen:

Wabhlst Du diese Option, kannst Du
Deinen Namen eingeben und sofort
mit dem Farmerleben beginnen.

. st vear
S dih of Spriog

Hier kannst Du ein bereits
gespeichertes Spiel fortsetzen.

Jeden Abend, bevor Du ins Bett
gehst, wirst Du gefragt, ob Du in
Dein Tagebuch schreiben mochtest.
Hast Du dies getan, wird Dein
Spielstand automatisch gesichert.

Hier kannst Du Dir anschauen,
wie man spielt. Vielleicht sind ja
auch fur Dich ein paar ntitzliche
Tips dabei.




Fernab vom Trubel der GroBstadt kannst Du das
Landleben und die frische Luft genieBen und von
den Friichten der Erde leben. Doch ganz so einfach
ist das Leben eines Farmers dann doch nicht.
Gewaltige Aufgaben und viel Arbent erwarten Dich.

Besuche die Stadt so oft wie
maglich, um einzukaufen oder
Deine Ware zu verkaufen. Rede
mit allen Leuten, manche haben
sehr niitzliche Informationen
parat.

Ein Farmer muf sich um viele
Dinge kiimmern. Deshalbist
es wichtig, daB er seinen Hof
und das angrenzende Land
genau kennt.

An warmen Tagen kanns er
die Produkte Delner Tiere, wie MI|Ch und Eier, verkaufen,

Inden Bergen kann man jede
Menge niitzlicher Dinge finden.
Pilze, Beeren, Fische und andere
Sachen, die man fiir gutes Geld
wieder verkaufen kann. Auch
ein Besuch der wundersamen
Quelle lohnt sj alleFalle.

rde, im Winter

ast Du erst einmal etwas Geld
ingenommen, kannst Du damit

rolbern. Lege neue Felder an
oder erschlieBe neue Wiesen,
m Heu mahen zu kénnen. Du

kannst sogar Dein Haus ver-

groBern und verschénern, wenn
die Kasse stimmt! g




€ sio

~ Hier werden die Holzscheite fiir Hast Du das Gras gemaht, wird es automa-
g ~ Dein Haus oder fiir den Zaun tischin das Silo befdrdert. Du brauchst viel
Untenstehend siehst Du Dein Land zu Beginn des Spiels. ‘ Belagert. Je mehr Baumstlimpfe Gras, um Vieh halten zu kénnen. Besonders

2 3 ws ‘ u zerhackst, desto mehr Scheite in den Wintermonaten, wenn Du kein
Es liegt an Dir, ob Du das Land kultivierst, neue Felder lagern dort, frisches Gras mehr méhen kannst, muRt

anlegst, Baumstiimpfe oder Felsbrocken entfernst. : Dusi !
Keine leichte Aufgabe, doch dem FleiBigen winkt eine u einen ausreichenden Vorrat haben.

Menge Geld! I | = ‘ @KUHSTALL

In diesem Stall finden bis zu zwdlf Kiihe Platz. Die
rote Kiste ist die Sammelbox fiir die Milch. In der
unteren rechten Ecke halten sich trichtige Kiihe
auf, nachdem sie befruchtet wurden.

HUHNERSTALL

Bis zu zwalf Hithner kannst Du in diesem Stall
halten. Die rote Kiste ist die Sammelbox fir Eier,
die Du verkaufen machtest. Der Brutkasten befin-
det sich auf der rechten Seite. Lege dort ein Ei
hinein, um es auszubriiten.

€ SCHUPPEN

Des Farmers wichtigste Utensilien werdenim
Schupﬁen aufbewahrt. Fiir Einsteiger in das Land-
leben befindet sich im Schuppen noch ein Hand-
buch mit wertvollen Tips.

@ SAMMELBOX

Wirf Deine Ernte in die Sammel-
box. Der Handler schaut jeden
Abend gegen fiinf Uhr vorbei
und nimmt die Verkaufsware
mit. Tiere, die Du verkaufen
maochtest, nachdem Du mit dem
Viehhandler verhandelt hast,
stellst Du in den Eingangspferch.

€ PFERDESTALL |

Zu Beginn des Spiels
| , hast Du noch kein
.My home is my castle”, sagt sich der junge Farmer und 4| s Pferd. Gehe im ersten
fUhYt sich in seinen eigenen vier Wénden einfach pudel-  [Zea iE : ‘ Winter in Richtung der
wohl. Im Haus kannst Du am Fernseher das Wetter ab- ; ] ‘ j Berge und Du wirst ein
fragen und, bevor Du zu Bett gehst, Dein Spiel abspei- ‘ = B edles RoB finden.
chern, indem Du einen Eintrag in Dein Tagebuch machst. ! ‘ -




Was ware das Leben auf dem Bauernhof ohne die Arbeit auf dem
Feld? Die Samen fiir die verschiedenen Gemiisesorten kénnen
im Frihling und im Sommer ausgesit werden und wachsen zum
Teil nach der Ernte wieder nach. Jede Saison dauert 30 Tage.

Beim Séen wird

Dir auffallen,

dald sichin
jedem Sack Samen fiir neun Felder

efinden. Bevor Du die Samen aus-

wirfst, muRt Du jedoch den Boden
gepfligt haben. Wirfst Du Samen
auf ungepfliigtes Land, geht Dir das
Saatgut verloren und es wird nichts
wachsen.

Du kannst mit verschiedenen Formen der Kannst Du ein Feld nicht erreichen und es

epfliigten Felder experimentieren, um die somit auch nicht bewéssern, wird dort
geste ﬂerauszufinden. Denke daran, dal nichts wachsen, Sei also schlau und plane
Du jedes Feld erreichen muB3t, um es zu schon vorher, wie Du Deine Felder anlegst.
b

Die Steckriiben sind
einfach zu kultivieren. Sie
brauchen nur fiinf Tage,
um zu wachsen. Voraus-

; gesetzt natiirlich, sie
werden jeden Tag ordentlich gegossen. Fange
frihzeitig mit der Saat an, damit Du mdglichst
oft ernten kannst.

Die kdstlichen Erdapfel

kannst Du — wie auch die

Steckriiben —im Friihling

aussden. Kartoffeln
brauchen etwas langer als die Riiben, um auszu-
reifen, daflir erzielen sie aber auf dem Markt
einen hdheren Verkaufspreis. Kartoffelpflanzen
sind etwas empfindlich. Du solltest nie vergessen,
sie zu gielBen.

Nach der Aussaat
brauchen die Tomaten
zehn Tage bis zur Reife.
Wenn Du nach der ersten
; Ernte die Tomatenpflanzen
weiterhin begieBt, wachsen nach drei Tagen

wieder neue Tomaten.

Auch Mais istim Sommer

auszuséen. Ahnlich wie

bei den Tomaten kannst

Du durch pflichthewuRtes
GieRen mit einer Aussaat mehrere Ernten ein-
holen. Der Mais braucht allerdings lnger als die
Tomaten, um vollig auszureifen.

Das Gras ist ungeheuer

wichtig. Mahst Du es,

wird es automatisch als

Viehfutter im Silo auf-

; bewahrt. Du kannst Gras

im Frahling und im Sommer aussaen. Einholen
kannst Du es sogar noch in den Herbsttagen.
Nur im Winter kann nichts mehr gemaht werden.
Das Gras brauchst Du nicht zu gieRBen. Es wichst
von ganz alleine.




Ein richtiger Farmer
braucht natirlich auch
Vieh. Wenn Du durch
Deine ersten Ernten
genug Geld eingenommen
hast, kannst Du Dir Vieh
kaufen. Das Vieh bedeutet
nicht nur einen groBen
finanziellen Aufwand,
sondern bringt auch jede
Menge Arbeit mit sich.

| Ohne FleiB kein Preis!

Um viel Milch von einer
Kuh zu bekommen,
muf3t Du sie jeden Tag
hiirsten und mit ihr
reden.

Werden die Hiihner gut
und regelméaRig geftit-
tert, wird jedes Huhn
pro Tag ein Ei legen.

ist sein Hund. Nach
diesem Motto solltest
Du auch Deinen kleinen
Kldffer behandeln!

Es ist von enormer Bedeutung, daf Dir nie das Futter ausgeht. Du
solltest moglichst viele Grasfelder angelegt haben und so oft es
geht méahen. Du kannst Dir auch Futter beim Viehhandler kaufen,

Lege das Futter fir die
Huthner auf die Futter-
ablage. Machst Du
dies jeden Tag, dankt
Dir das Federvieh mit
frischen Eiern.

Jede Kuh braucht pro

Tag einen Ballen Futter.
VergiB nicht, auch die
trachtigen Kiihe zu
fittern. Man tibersieht
sie nur allzuleicht!

- doch mégen die Tiere lieber frisches Futter. Der Hund, das Pferd
. und die Kiken miissen nicht gefuttert werden.

LaR die Kuhe nach
draul3en, damit sie
frisches Gras fressen.
Bring sie aber wieder
inden Stall, wenn es
anfangt zu regnen. Sie

Des Bauern bester Freund

. Auch die Huhner kannst
. Du ziichten, indem Du

werden sehr |eicht
krank, wenn es zu

Die Zucht feucht ist.

Natiirlich kannst Du Dir
in der Stadt fir teures

~ Geld Vieh kaufen. Doch

Du hast auch die Moglich- :
keit, das Vieh selbst zu | . L
zichten. Kauf Dir den Nach der Bestdubung mit dem magis‘chen Staub

magischen Staub fir ist die Kuh tréchtig und wird bald kalben. Selbst-
4000G beim Viehhandler R/tle_zﬂchtete Kalber produzieren auf Dauer mehr
und bestdube damit eine e,

Deiner Kiihe. Sie wird

dann trachtig und Du

hast 1000G gespart. Eine

ausgewachsene Kuh kostet

beim Handler 5000G.

Lege ein Eiin den Brutkasten und nach drei Tagen
wird ein Ktiken ausschltipfen. Nach einer Woche
wird das Kiiken selbst Eier legen kannen.

die Eier ausbriiten l4Rt.




i
Haus des
Burgermeisters
Hier leben der Biirgermeister und seine
Frau. Vielleicht interessierst Du Dich

ja fiir die hiibsche Tochter des Biirger-
meisters?

€ Kirche

Gehe sonntags in die Kirche, um viele

@ Blumenladen

Im Blumenladen kannst Du Samen fiir
Deine Felder kaufen. Auch das Gras
und die GieBkanne findest Du in diesem
Geschaft,

Leute zu treffen und mit ihnen zu reden.

Sonntags kannst Du hier
beimreisenden Handler
Sachen kaufen oder
auch verkaufen. Manch-
mal hat der Verkéaufer
wirklich seltene Dingel-
chenim Angebot!

Wahr-
sagerin
Besuche die Wahr-
sagerin. Sie hat jede
Menge zu erzéhlen
und kann Dir einige
wertvolle Informa-
tionen vermitteln.

Bar

Von montags bis
samstags kannst Du
zu sgéter Stunde die
Bar besuchen und Dir
einen Energietrank
genehmigen.

@ Restaurant

Wochentags bis fiinf Uhr kannst Du
das Restaurant besuchen. Ubrigens
haben auch alle anderen Geschifte
bis ftinf Uhr nachmittags gedffnet.

@ Werkzeugladen

Hier findest Du jede Menge niitz-
licher Utensilien. Der Ladenbesitzer
ist tibrigens Vater einer bildhiibschen
Tochter!

€D Viehhandler

An sonni\gen Tagen verkauft Dir der
Héndler Vieh. Du findest hier auch
Futter, den magischen Staub und
die Medizin fiir kranke Kiihe.

|
J

R

@ Zimmermann

Sprich mit dem Zimmermann wochen-
tags, wenn Du Dein Haus vergréBern
mochtest.

Hohle
Schaue vor allem nach dem Erdbeben in

der Hohle nach. Vielleicht 14[3t sich dort
etwas Besonderes entdecken.

@ Angler

Dieser freundliche
junge Mann
tberlalt Dir seine
Angel. Versuche
Dein Gliick und
fange einen Fisch!

HeiBe
% Quelle
- Taucheeinindie
- Warme dieser
heilenden Quelle.
Du wirst Dich
danach erholt
fuhlen.

(- Bergspitze

Hier kannst Du versuchen, seltene Samen
auszuséen. Die Bergspitze ist auBerdem ein
beliebter Treffpunkt der Stadtbewohner.




Bei soviel Arbeit ist es nur verstandlich, daP sich
ein Farmer auf die alljahrlichen Feste freut.

Das Blu-

menfest
findet immer am 23. Tag des Fruhllngs statt.
Dieses Fest ist die beste Gelegenheit, um
kraftig mit der Auserwahlten zu flirten. Bei
einem leidenschaftlichen Tanz kommt man
sich schnell naher.

Das wohl-
verdiente
Erntefest findet am 12. Tag des Herbstes
statt. Alle Leute kommen zusammen, um
fur die erfolgreiche Ernte zu danken. Bringe
etwas zu essen mit. Alles wird in den grofsen ,m
Gemeinschaftstopf geworfen.

y Auch am
20. Tag
des Herbstes wird gefeiert. Das Eierfestival
sorgt fir eine spektakuldre Eiersuche, bei
der Du auch tolle Preise gewinnen kannst.
Die Spielregeln sind einfach. Der Schieds-
richter erkldrt sie Dir

traungen Wintertagen ist wohl jeder dankbar,
wenn fir eine Abwechslung gesorgt wird.
Sprichst Du an diesem Tag mit den Frauen in
der Stadk, fallt fir Dich vielleicht ein Kuchen ab!
Da sagst Du doch bestimmt nicht nein, oder?

Tag des
Winters gilt es, ein weiteres Fest zu zele-
brieren: das Kometenfest. Du kannst den
Ort wihlen, an dem Du feiern mochtest. In
der Kirche, auf dem Berg, auf dem Stadt-
platz, in der Bar oder an der heien Quelle.

Hurra, der

Frihling
ist da! Solch ein Ereignis mul® nattirlich ge-
bihrend gefeiert werden. Jeder begibt sich
auf die Bergspitze, um den ersten Sonnen-
aufgang im Frahling zu beobachten und das
neue Jahr wilkommen zu heifRen.




Zu Beginn des Spiels betragt die Kondition Deiner
Spielfigur 100 Energiepunkte. Sobald Du eine Aktion
ausfiihrst, kostet Dich das einige Deiner Energie-
punkte. Da es keine Energieleiste gibt, muBt Du
Deine Spielfigur beobachten. Das Verhalten des
jungen Bauern zeigt Dir an, ob er schon erschépft
ist. Ist er tatsachlich miude und erschopft, gibt es
Wege, diesen Zustand zu bessern. Es ist auBerdem
moglich, die maximale Energiepunktezahl von 100
auf bis zu 200 zu schrauben.

Das Verhalten des Farmers

Beobachte Deine Spielfigur gut. Sie
zeigt Dir durch ihr Verhalten an, wie
es lhr geht.

Beij einem 3/4-Verbrauch
seiner Energie wird er
seufzen.

Den Tag beginnt der junge
Agrarfreak mit 100% seines
Leistungsvermdgens.

Hat er nur noch wenig Energie
zur Verfiigung, wird er sich auf
den Hintern fallen lassen.

Nach Verbrauch der Halfte
seiner Energie féngt er an
zu schwitzen.

Ist die ganze Energie
aufgebraucht, kip t der
arme Bauernsprol

Mit dem Y-Knopf fuhrst Du Aktionen aus, die jedesmal Energle
kosten. Bei der Aussaat der Samen
kostet jeder Druck auf den Y-Knopf
einen Energiepunkt. Beim Einsatz der
Werkzeuge wie Hammer oder die
Sichel werden Dir jedesmal zwei
Energiepunkte abgezogen, fir den
Einsatz der Superwerkzeuge je drei
Punkte. Auch der Sprinkler kostet Dich
bei einem Einsatz drei Energiepunkte.

i

s

e T

Wie bekomme ich
frische Energie?

Es gibt zwei Wege, Deinen Farmer mit neuer
Energie zu versorgen. Entweder gehst Du in der
heiffen Quelle baden oder Du 5t etwas.

Energietabelle

In den Bergen gibt es Jede Menge Futter zu finden. Die nebenstehende Tabelle

zeigt Dir, wieviel
Energlepunkte Dir alnﬁaara
welches Nahrungs-

mittel zufthrt. 10 ; 'ID

Tron&sahe g

- | Ein gesundes Bad

Die heifte Quelle in den Bergen hat heilende Krafte.
Hier kannst Du Dich von den Strapazen der Arbeit
erholen und neue Energie tanken. Du kannst die Quelle
zu jeder Zeit und be(fedem Wetter aufsuchen. Fiir
jeden Badegang werden Dir 24 Punkte auf Deinem
Energiekonto gutgeschrieben. Du kannst aber nur
Energie bist zu Deiner maximalen Energiepunktzahl
auftanken. Man munkelt aufSerdem, dal$ auch eine
Schonheit aus der Stadt hier ab und zu vorbeischaut!

1"ve sot a berry of Power

i Tree!




Diesen Hammer kannst Du
benutzen, um Felsbrocken
und Z&une einzustampfen.

Mit der Sichel kannst Du das
Gras mahen, um Futter fiir das
Vieh zu bekommen.

Benutze die Axt, um die Baum-
stiimpfe aus Deinem Feld zu
entfernen.

@ GieBkanne
Die Kanne ist ein Geschenk der
Besitzerin des Blumenladens.

©)Hacke

Ilit der Hacke kannst Du jeweils
ein Feld pfltigen.

;) Sprinkler

Der Sprinkler kostet 2000G und
ist weitaus effektiver als die
GieBkanne.

Glocke
Mit dieser Glocke kannst Du
Deine Ktihe fiihren. Sie werden
den fir Menschen nicht wahr-

nehmbaren Schallwellen folgen.

Die Biirste kostet 800G,
Gehtirstete Kiihe sind gliicklich
und geben mehr Milch ab.

Um Deinem Haus einen neuen
Anstrich verpassen zu konnen,
muft Du 1000G ausgeben.

Um Deine Kiihe melken zu
kénnen, brauchst Du diesen
Gegenstand, der 1800G kostet.

Fiir 1000G erhaltst Du zwolf
Ballen Futter fiir die Kiihe.

Hihnerfutter

Fiir 800G erhéltst Du zwalf
Ballen Futter fiir die Hiihner.

Kuhmedizin
Diese Geheimmixtur kostet
1000G und dient dazu, eine
kranke Kuh zu heilen.

Magischer Staub

Mlt diesem Staub kannst Du
eine Deiner Kiihe befruchten.
Er kostet 4000G.

=] Superhacke

Du erhéltst sie als Geschenk von
einem Zwerg. Mit ihr kannst Du
sechs Felder auf einen Schlag
umpfligen.

Superaxt
Die Gattin der Quelle (ibergibt Dir
diese Wunderaxt. Mit lhr kannst
fD'_LhBaumstamme viel leichter
dllen.

Supersichel
Neun Grasfelder im Quadrat
kannst Du mit dieser Sichel
auf einen Schlag mahen.

Superhammer
GroRe Felsbrocken kannst Du
mit einem Schlag zermalmen.
Du erhéltst den Superhammer
von dem Zimmermann.

Pro Steckriibe erhaltst Du 60G.
Steckriiben wachsen schnell,
kénnen aber nur einmal pro
Aussaat geerntet werden.

Kartoffeln

ede Kartoffel gibt es 80G.
Sie !)rauchen etwas langer als
die Steckrtiben, um zu reifen.
Auch sie kénnen nur einmal
geerntet werden.

100G erhaltst Du fiir eine
Tomate. Sie wachsen langsam,
konnen aber pro Aussaat
mehrmals geerntet werden.

Mais braucht sehr lange, bis er
geerntet werden kann. Aller-
dings gibts auch 120G dafiir.

Jéder Fisch, den Duim Teich ge-
fangen hast, bringt Dir 200G ein.

Wilde Beeren
Im Friihling kannst Du diese
Beeren in den Bergen finden
und ftir 150G verkaufen.

T

Tropische
Frichte

Ahnlich wie die wilden Beeren
wachsen diese Friichte in den

Bergen. Du kannst sie aber nur
im Sommer finden.

er Herbst ist die richtige Zeit,
um Pilze im Gebirge zu sammeln.
Du kannst sie fiir 150G verkaufen.

'Glftlge Pilze

Diese Pilze solltest Du lieber nicht
essen. Verkaufe sie fiir 200G.

Hast Du zuviele Hihner, kannst
Du sie verkaufen. Pro Huhn
erhéltst Du 500G.

Der Verkaufspreis einer Kuh
richtet sich nach dem Befinden
des Tiers.

Fiitterst Du jeden Tag Deine
Hiihner, legen sie Eier, die Du fir
je 50G verkaufen kannst.

© Milch
Eine gliickliche, gesunde Kuh pro-
duziert viel Milch. Bis zu 350G er-

héltst Du fiir die Milch einer Kuh.

y Frucht der Voll-
mondpflanze
Du kannst die Frucht dieser
seltenen Pflanze essen oder
fiir 600G verkaufen.

Die Krauter im hinteren
Abschnitt der Berghthle
kannst Du fiir 200G verkaufen.




Alle Samen kénnen im Blumenladen
gekauft werden. Jeder Sack reicht
fur ein Quadrat von 9 Feldern.

¢ ) Steckritben
Indem weilen Sack befinden sich
diese Samen und kosten 200G.

)Kartoffeln
Der braune Sack ist gefiillt mit
Kartoffelsamen. Sie kosten
200G pro Sack.

Kaufe dieses Geschenk fiir 300G
und schenke es dem Médchen,
das den Rosenduft liebt.

Fiir 1000G erhaltst Du dieses  f. %
Geschenk, das Du dem Madchen g et
schenken kannst, das den ;
Rosenduft liebt.

Griines Parfiim
Das Médchen, das den Flieder-
geruch liebt, wird sich tiber
dieses 1000G teure Geschenk
sehr freuen.

©)Blaues Parfum
Das Méadchen, das den Veilchen-
geruch liebt, wird sich tiber
dieses 1000G teure Geschenk
sehr freuen.

Blaue Feder
des Gliicks

Kaufe diese Feder fiir 1000G,
wenn Du einem Médchen einen
Heiratsantrag machen méchtest.

ln—dem roten Sack befinden sich
die Tomatensamen. Sie kosten
300G.

Im gelben Sack findest Du die
Maissamen. 300G kostet ein Sack.

Die Grassamen im griinen Sack
sind recht teuer. Sie kosten 500G.

Samen der
Schneeblume

Pflanze diesen 2000G teuren
Samen auf der Bergspitze ein.

- Kuchen
Du kannst den Kuchen essen
oder verschenken. Er kostet

500G.

Magische Bohne

Du erhéltst sie vom reisenden

Handler im Austausch gegen
eine Deiner Kiihe.

Wahrend des Erntefestes
kannst Du diese Energieballchen
fiir 200G kaufen und verzehren.

Beere des
Powerbaumes

Diese Beere erhéht Deine maxi-
male Energiekapazit4t um zehn
Punkte.
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Das ultimative  Videospiel-
Magazin von Nintendo .
fiir Euch! Hier er-
fahrt lhr alle zwei
Monate, was"es rind ¢
um Nintendo Neues
gibt. Jedes Eurer Lieb-
lingssysteme ist mit einer
elgenen Rubrik Vertreten
Die aktuellsten: Splele wer-
den mit ausfiihrlichen Level-
karten und groBen Screen-. ;

shots vorgestellt Dartiber hmaus lst Club ﬁ
Fans, die sich unteréinander. aqg‘.tau;chen ]
Wettbewerbe, Tips, Hotline-Fragen und viele
Magazin alle zwei Monate kostenlés bei Eu
Club Center oder im Abonnement fur DM 2
direkt zu Euch nach Hause.

N

e, die immer

a suchen.

Der heiBe Draht zu Nintendo ist immer

das nur Euer Club. Nmtendo Power Abo sem. Sechs-
- fiir Euch da! Fiir technische Fragen

mal im Jahr begliic k,t Euch dér Brieftrager und
bringt Euch die neueste Ausgabe des Club steht Euch die Nintendo-Konsumenten- -
Nintendo Magazins direkt nach Hause. Zu- beratung wochentags von 11:00 Uhr bis
sammen mit der ersten Lieferung erhaltet | 19:00 Uhr unter der gebihrenfreien Ruf-
Ihr die Power Primie, einen Nintendo- | . nummer 0130-5806 zur Verfiiguny. Spiele-
Artikel, den es exklusiv aur filr Abonnenten ;iv fragen werden von 13: 00 Uhr bis 19:00 Uhr
gipt. Bestellkarten fmdet Ihr.in*jedem Club | s unter  der Rufnummer 06026-940940 -
”  Nimtendo Magazin oder Ihr erhaltet sie von beantworget Ruft einfach an und sagt :
der Nintendo Konsumentenberatung. hallo' %

® by .




ACHTUNG

Dieses Nintendo-Spiel darf nicht mit irgendwelchen
Zusatzgeraten, Kopierstationen oder sonstigem Zubehér benutzt
werden, das geeignet ist, das Spiel zu beeinflussen. Die
Benutzung solcher Gerate macht die Nintendo-Produktgarantie
unwirksam. Nintendo lehnt insbesondere jede Verantwortung fir
Schaden oder Beeintrdchtigungen ab, die von diesen Geréten
verursacht werden. Sofern aufgrund der Benutzung solcher
Geréte ein Spielstillstand eintritt, sofort mit aller Vorsicht das
Zusatzgerat vom Nintendo-Gerat trennen und versuchen, den
normalen Spielbetrieb wieder aufzunehmen. Sollte das Spiel trotz
Trennung des Nintendo-fremden Zusatzgerédtes vom Nintendo-
Spielgerat nicht mehr funktionieren, rufen Sie bitte die folgende

Hotline-Telefonnummer an: 0130-5806

WARNUNG

Das Kopieren von Nintendo-Spielen ist illegal und verstéBt gegen
deutsches und internationales Urheberrecht. Das gilt auch fir
sogenannte Sicherungskopien, deren Fertigung im Utbrigen auch
in keiner Weise erforderlich ist. Jedes Kopieren von Spielen wird
von Nintendo strafrechtlich verfolgt.

REV-H
GEWAHRLEISTUNG

Nintendo of Europe GmbH gewihrt fiir die Dauer von sechs Monaten ab Kauf eine Qualitéits-
garantie fiir die in Deutschland von Nintendo of Europe GmbH gekauften Produkte.
Beachten Sie bitte folgendes, wenn Sie trotzdem einen Mangel feststellen:

L. Rufen Sie zuerst die Nintendo Konsumentenberatung in Deutschland gebiihrenfrei unter der
Telefon-Nummer 0130-5806 an und beschreiben Sie den festgestellten Mangel.

2. Falls kein Bedienungsfehler oder ihnliches vorliegt, schicken Sie das
Nintendo-Produkt im Originalkarton zusammen mit dem Kaufbeleg an:

Nintendo of Europe GmbH ¢ Nintendo Center * Reparaturabteilung
63760 GrofBlostheim ¢ (in Deutschland).

3. Die Gewihrleistung ist nach Wahl von Nintendo auf eine Mangelbeseitigung oder auf eine
Ersatzlieferung eines mangelfreien Produktes beschrénkt; weitergehende Anspriiche sind
ausgeschlossen.

4. Die Gewahrleistung erlischt, wenn der Mangel auf einer unsachgemiBen Behandlung und/oder
nicht autorisierten Reparaturversuchen und/oder sonstigen Beschddigungen nach dem Kauf
beruht.

5. Nach dem Ablauf der Gewihrleistungsfrist wenden Sie sich bitte fernmiindlich mit allen Fragen
zu Reparaturwiinschen an die Nintendo Konsumentenberatung (gebiihrenfreie Telefonnummer
in Deutschland: 0130-5806).

Fiir in Osterreich oder in der Schweiz gekaufte Produkte wenden Sie sich bitte an:

Waldmeier AG

Auf dem Wolf 30
CH-4028 Basel

Tel.: CH-061-3199818
Hotline: CH-061-3199836

Stadlbauer Marketing +
Vertriebs Ges. m.b.H.
Handelszentrum 6
A-5101 Bergheim

Tel.: A-06 62-45 92 03-0

PFLEGE UND WARTUNG

Dieses Gerit ist prazisionsgefertigt und sollte weder bei extremen Temperaturen benutzt noch
grob behandelt oder erschiittert werden.

Wenn die Kontakte angefafit werden oder mit Wasser in Beriihrung kommen, kdnnten Stérungen
auftreten.

Zur Entfernung von Flecken sollte ein weiches und feuchtes Tuch verwendet werden. Das Gert
nicht mit fliichtigen Substanzen wie Farbverdiinner, Benzin oder Alkohol abwischen.

Bei unsachgemiifier Handhabung und/oder Eingriffen in das Gerit erlischt die Garantieleistung!
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